TÔ Annuleren 


Methode: 
© Draaien 


© Zoomen 


Hoeveel 


Middelpunt 


Kwaliteit Sa 
O Laag ern 

© Goed : 
O Best 


Middelpunt zon: 


Type lens: 


© 50-300 mm zoomen 
O 35 mm 

O 105 men 

© Hoofdgedeelte van film 


Aan lichtsnelheid 


PIXELSTUNT 


Neen, we waren niet zo gek om met gevaar voor eigen 
leven deze aanstormende sportwagen te fotograferen. 


Het plankgas komt geheel van Photoshop Elements. 
DIRK SCHOOFS 


STAP 1 / AUTO SELECTEREN 


Het kost weinig moeite om dit banaal en ietwat saai plaatje stijlallures te 
geven. Het geheim zit hem deze keer in de filter RapraaL vaas, die snelheid 
suggereert. Eerst dupliceer je de achtergrondlaag door die in het palet 
Lagen naar de knop Nieuwe LAAG MAKEN te slepen. Selecteer daarna in de 
bovenste laag alles wat scherp moet blijven. Hiervoor gebruiken we het 
gereedschap SneLte seLECTIE, maar je kan ook een beroep doen op de Maane- 
TISCHE LAssO. Omdat we de weerkaatsing op het autovenster mee willen 
vervagen, nemen we deze zone niet op in de selectie. Vervaag de selectie 
met SELECTEREN, DoezELAAR (FEATHER) en kies een doezelstraal van 4 pixels. 
Hierdoor zal de overgang van vaag naar scherp minder hard worden. Wan- 
neer alles is geselecteerd, gebruik je de opdracht SELECTEREN, SELECTIE OMKEREN. 
Het is namelijk de omgeving die vager moet worden en niet de auto. 


STAP 2 / FILTER TOEPASSEN 


Vervolgens selecteer je de filter Rapraau vaag bij FiLrer, VERVAGEN. Er zijn twee 
soorten radiale vervaging: DRAAIEN en Zoomen. We gebruiken de laatste. Bij 
HoeveeL duid je 15 aan. Onderaan vraagt het programma welke kwaliteit van 
vervaging je op het oog hebt; vink hier Best aan. Rechts staat een vak Mip- 
DELPUNT. Het is de bedoeling dat je hier het centrum aanduidt vanwaar het 
zoomeffect vertrekt. Het moet lijken alsof we de camera hebben scherp- 
gesteld op de neus van de auto. Klik dus in dit venster en sleep het mid- 
delpunt van dit raster naar de plaats waar de neus van de auto zich ver- 
moedelijk bevindt (zie afbeelding 2). Klik daarna op OK. 


STAP 3 / REFLECTIE BIJWERKEN 


Door deze vervagingsfilter lijkt de auto op de fotograaf af te scheuren. 
Alleen draaien de wielen nog niet. We hebben geluk, want in dit geval gaat 
het slechts om één wiel. Met het OvaaL sELECTIEGEREEDSCHAP selecteer je snel 
het wiel. Doezel opnieuw de selectie en pas weer de filter RapraaL vaa toe. 
Ditmaal kies je de optie Draaren. Vind je de snelheidsvervaging ietwat over- 
dreven? Je kan die traploos regelen door de dekking van de bovenste laag 
ietwat te verlagen. Hierdoor verschijnt de scherpe achtergrondlaag lichtjes 
doorheen de vervaagde laag. Werk het effect af door extra reflectie op een 
koplamp te plaatsen. Zorg er met Crru+D eerst voor dat het wiel van daar- 
net niet langer is geselecteerd. Daarna gebruik je Fiurer, RENDeRING, Zon. Kies 
vervolgens onderaan het type lens waarmee de reflectie wordt waargeno- 
men, en bepaal met de regelaar HeiperHeip de kracht van de reflectie. In 
het previewvenster verschijnt een klein kruisje. Dat sleep je naar de plaats 
van waar de reflectie moet vertrekken (zie afbeelding 3). « 
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